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Guia de lectura

La lectura dialdégica es una prdctica que fortalece el vinculo
emocional, fomenta el amor por los libros y estimula el desarrollo
cognitivo. Para este ejercicio, se sugiere crear un ambiente
acogedor y animar la participacion de los ninos y ninas por
medio de preguntas. Experimentar con diferentes voces, juegos
de roles y actividades relacionadas con los cuentos hardn de
esta una experiencia divertida y placentera.

A confinuacion, se presentan algunos consejos:

1. Haga una pregunta por cada pdgina
Pregunta en verde para la primera lectura
Pregunta en rojo para la segunda lectura
Pregunta en azul para la tercera lectura

Después de la tercera lecturq, realice las preguntas que usted
considere. Puede repetirlas o crear nuevas.

2. Interactie con el cuento y sea paciente
Permita que los ninos y ninas se ftomen el tiempo necesario
para comprender y responder.
Sea paciente y aliente sus esfuerzos, sin presionarlos.

3. jDisfruten juntos de la lectura compartidal




Sisa y Lucas caminaban en el parque junto al lago,
cuando de pronto escucharon unos suaves sonidos
icua, cual

—iOh, mira, esos patitos nadando en el agual —
exclamo Sisa.

—iQué hermosos! —comentd Lucas— scudntos sone

—Dos, json dos patitos amarillos! —respondiod Sisa.

Preguntas guia:

1. 5Qué te gusta hacer cuando sales al parque?

2. Observa, hay 3 flores en el lago. sPodrias pestanear tU 3
vecese

3. Mira, hay unos pdjaros volando sobre el parque. Cuéntalos
y dime, scudntos hay?

Dato curioso: Sisa es una osa de anteojos que vive en las montanas del Ecuador.
Su pelaje es negro o café oscuro y tiene manchas blancas alrededor de los ojos
que parecen anteojos. El nombre Sisa significa flor en la lengua Kichwa.

Lucas es un mono capuchino que vive en la Costa y Amazonia ecuatoriana.
Tiene un pelaje espeso y suave de color marrdn. Su cabeza es redondeada y su
frente amplia. El nombre Lucas significa luminoso.






En ese momento, Nantu saltdé desde un arbusto de
moras, asustando a varias mariposas que pasaban por
ahi, y dijo:

—Escondi mis zanahorias por fodo el parque y no las
puedo encontrar. sPueden ayudarme a buscarlase

Sisa y Lucas contestaron al mismo tiempo: —;Siiil

Preguntas guia:

1. Mira, hay nueve moras en el arbusto. 3Podrias contar tU con
los ojos cerrados del uno al nueve mientras yo te escucho?

2. 5Cudl es tu comida favorita?

3. Dime rapido y sin contar, 3cudntas zanahorias fiene Nantu?

Dato curioso: Nantu es un conejo silvestre andino que vive en las montanas del
Ecuador. Sus orejas son largas y su cola es corta y esponjosa. Nantu significa
luna en la lengua Shuar.






Mientras Sisa y Lucas buscaban las zanahorias, Nantu
encontrd detrds de un arbol una caja con perritos que
lloraban y temblaban de frio.

Nantu, sin pensarlo, decidid cubrirlos para que Sisa y
Lucas no se distraigan con ellos y sigan buscando sus
zanahorias.

Preguntas guia:

1. Dime rdpido y sin contar, scudntos perritos se pueden ver
en la cajae

2. 3Qué nUmero tiene escrito Nantu en su camiseta?

3. 5COmo crees que se siente un animal cuando es
abandonado?¢






Por suerte, Sisa también los escucho y corrid a verlos.
—iOhno!alguien abandond a estos perritos—exclamo.
—5Cudntos sone —pregunto Lucas.

—iDiez, son diez perritos! y se ven hambrientos —dijo
Sisa.

Preguntas guia:

1. sPor qué crees que alguien abandonaria a los perritos?

2. sPodrias darle 12 aplausos a Sisa por escuchar a los perritose

3. Supongamos que habia 25 perritos en la caja, spodrias
contar hasta el nUmero 25 empezando desde el 32
Comencemos: 3...
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—5Qué haremos?2 —dijo Lucas.

—iHay que buscarles una familial —contestd Sisa— vy
colocd un nUmero en el pecho de cada perrito para
identificarlos.

Mientras tanto, Lucas empezd a darles de comer las
zanahorias que él y Sisa habian recogido. Nantu los
observaba muy enojado porque estaban regalando
sus zanahorias.

Preguntas guia:

1. Voy a contar los perritos, pon atencion, 3qué error cometo
al contarlose 1,2,3,4,5,6,7,7,8,9.

2. 3Qué les dirias tU a las personas para que cuiden a los
animalese

3. Sisa numerd a los perritos desde el 1, antes del 1 viene el 0,
spodrias trazar en el aire el nUmero 02
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Nantu, furioso porque Sisa y Lucas se distrajeron con los
perritos y dejaron de ayudarle a buscar sus zanahorias,
empezo a dar varios saltos para llamar su atencion.

Preguntas guia:

1. sPodrias saltar tU 5 veces como si fueras Nantu?

2. sPodrias contar del 10 al 1 mientras Nantu se calma?

3. Si fueras Nantu 31U también te enojarias con Sisa y Lucas por
darles de comer tus zanahorias a los perritose
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De pronto los tres amigos vieron bajar de un bus @
muchos ninos que venian de paseo al parque.

Sisa se acerco y les mostro los perritos. Entonces les dijo:
—pueden llevdrselos a su casa, pero deben prometer
que van a cuidarlos para siempre.

Preguntas guia:

1. 5Cudntos ninos en total observas en la imagen?
2. 5Qué podemos hacer para ayudar a los animales que no

tienen un hogare
3. sPodrias hacerme una pregunta acerca de lo que ves en la

imagen?
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—iSiiil —dijeron algunos ninos— y se acercaron a la
caja para llevarse su perrito.

Lucas veia como la caja se vaciaba y se puso a contar
a los perritos que disminuian diez, nueve, ocho, siete,
seis, cinco, cuatro, tres, dos...

Cuando llegd al ultimo perrito, se dieron cuenta de
que estaba débil y no se movia.

Preguntas guia:

1. sPor qué crees que el perrito no se movia?

2. sPodrias senalar el perrito que tiene elnUmero 4 en el pecho?

3. sPodrias contar de forma descendente desde el perrito
numero 5 hasta el nUmero 12
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Sisa y Lucas se pusieron muy tristes y lo abrazaron.

De pronto, Lucas exclamd: —miren, empezd a mover
la colita.

—Ahora abrid los ojos —dijo Sisa.

Entonces, una delas ninas pudo llevarse el Ultimo perrito
a su casa para alimentarlo y no abandonarlo jamds.

Preguntas guia:

1. Dime rdpido y sin contar, scudntas nubes ves en el cielo de
la imagene

2. 3Cudntas estrellas hay en la mochila de la nina que se va a
llevar el Ultimo perrito?

3. 3Qué nombre le pondrias tU al perrito si fe regalaran uno?
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Nantu vio como los ninos empezaron a subirse al bus
con los perritos y decidid contarlos: —uno, dos, tres,
cuatro, seis...

—Un momento —dijo Sisa— te saltaste un numero
al contar. Contemos ofra vez: uno, dos, fres, cuatro,
cinco, seis, siete, ocho, nueve, diez.

Los ninos dijeron adids y ofrecieron enviarles fotos de
los perritos.

Preguntas guia:

1. 6Qué numeros estdn en el reloj del bus?

2. 5Como deberian cuidar los ninos a los perritose

3. Nantu se saltd un nUmero al contar los perritos que se subian
al bus, squé numero se saltde
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Cuando los ninos vy los perritos se alejaron por la
carretera, Sisa y Lucas continuaron con la busqueda
de las zanahorias.

Llienaron dos canastas y luego se sentaron a recordar
su dia en el parque... y a compartir las zanahorias
de Nantu, quien comprendid que sus amigos habian
hecho lo correcto y que se sintid muy bien alimentary
encontrar un hogar para los perritos, jcasi tanto como
encontrary comer sus zanahorias!

Preguntas guia:

1. 5Qué es lo que mads te gustd del cuento?

2. 5Cudntas zanahorias recolectaron en total en las 2
canastas?

3. Sisa tiene 7 zanahorias en sus manos. 3Podrias contar
con tus dedos hasta el nUmero 72
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